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A Wstep

Wszystko zaczyna si¢ od zakupu drugiego komputera. Nagle zaczynamy biegaé z
dyskietkami, przenoszac pliki z jednej maszyny na druga. Znacznie wygodniejszym
rozwiazaniem jest budowa niedrogiej sieci.

Programy i systemy operacyjne wymagaja coraz wigkszych mocy, dlatego tez uzytkownicy
czesto decyduja si¢ na zakup nowego komputera. Co jednak mozna zrobi¢ ze starym?
Sprzedaz uzywanego komputera klasy 486 czg¢sto nie wystarcza nawet na zakup nowego
modemu. Tak wigc sensowniejszym rozwiazaniem bedzie znalezienie zastosowania dla
sprawnego przeciez sprzgtu. W koncu nawet 386SX z powodzeniem moze stuzy¢ jako
maszyna do pisania. Jesli dodatkowo chcieliby$Smy, aby jego zasoby, takie jak drukarka,
faksmodem lub dyski byly dostgpne dla innych komputerow, sie¢ jest idealnym wrgcz
rozwigzaniem. (Jesli terminy techniczne uzywane w tek$cie okazg si¢ niezrozumiale,
wyjasnienie najwazniejszych poje¢ znajdziemy w ramce "Minileksykon sieciowy" na stronie
285).

Problem drukowania na jednej drukarce z dwdch komputerow rozwiazuje reczny lub
automatyczny przelacznik, nie mozemy jednak w ten sposob uzyska¢ dostepu do dysku
drugiego komputera. Takze gry, w ktorych przeciwnikiem jest osoba siedzaca przy innym
komputerze, maja sens dopiero przy potaczeniu sieciowym. Wowczas wyscigi samochodowe
1 gry strategiczne nabieraja zupetnie nowego wymiaru. Rowniez w niewielkich firmach
potaczenie kilku posiadanych pecetow w sie¢ znacznie podniostoby ich funkcjonalnos¢.

Instalacja obstugi sieci w Windows 95 przebiega zazwyczaj bez problemow, a po
skonfigurowaniu wszystkich funkcji sieciowych mozemy zapomnie¢ o "kombinacjach" z
kablami szeregowymi lub réwnoleglymi. Karty sieciowe dostepne sa w cenach ponizej 100 z1,
a ich montaz trwa zaledwie kilka minut. Ponadto w zestawie znajduje si¢ zazwyczaj zbior
dodatkowych elementow, koniecznych do zmontowania potaczenia z drugim komputerem
oraz dyskietki z niezbgdnymi sterownikami.

A Wszystko trzeba zaplanowad
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Zanim przystapimy do tworzenia jakiejkolwiek sieci, musimy zdecydowac si¢ na wybor
okreslonego typu okablowania. Dla sieci lokalnych w gre wchodza dwie rdzne technologie
(rozpatrujemy tylko najpopularniejszy i najtanszy obecnie Ethernet). W pierwszym przypadku
komputery potaczone sa kolejno, jeden za drugim, kablem koncentrycznym. Taka struktura
nosi nazwe magistrala, a jej typ okreslany jest jako 10Base-2. Liczba 10 oznacza tutaj
maksymalna przepustowos¢ 10 Mb/s. Catkowita dlugo$¢ kabla koncentrycznego nie moze
przekroczy¢ 185 m.

Przetacznik pozwala taczy¢ ze soba kilka koncentratorow bez uzywania kabla krosujacego.
Potaczenie trzech lub wigcej komputerow skretka wymaga zastosowania koncentratora (ang.
hub). Diody kontrolne karty sieciowej pokazuja, czy komputer jest podtaczony do sieci i czy
dane sa przesytane

W drugim przypadku wszystkie komputery potaczone sa ze soba za posrednictwem
koncentratora (huba), ktory petni funkcje elektronicznego rozdzielacza (patrz rysunek na s.
281). Taka topologia sieci zwana jest gwiazda. Do potaczen pomiedzy poszczegdlnymi
urzadzeniami wykorzystywany jest kabel UTP (Unshielded Twisted Pair) nazywany
popularnie skretka. Ta technologia okablowania znana jest pod nazwa 10Base-T. Po obu
stronach kabel UTP zakonczony jest wtykiem RJ-45, takim samym jak kabel ISDN. Dlugos¢
kabla faczacego komputer z koncentratorem nie moze przekracza¢ 100 m.

Jesli chcemy polaczy¢ ze soba tylko dwa komputery, mozemy zrezygnowac z huba 1
wykorzysta¢ tak zwany kabel krosujacy. W kablu tym cztery z o§miu Zyl sq zamienione
miejscami (patrz ramka "Bezposrednie potaczenie komputeréw kablem krosujacym UTP", s.
282). Kabel taki potrzebny jest takze, jesli w celu rozbudowy sieci taczymy ze soba kilka
koncentratorow. Zastosowania przewodu krosujacego nie wymagaja jedynie huby
wyposazone w specjalny przetacznik (patrz rysunek obok).

A Sprzet potrzebny do zbudowania malej sieci

Budowa sieci 10Base-T jest niezwykle prosta: za posrednictwem kabla UTP podtaczamy
komputery do koncentratora - i gotowe. Nieco wigcej wysitku wymaga tworzenie
okablowania 10Base-2. Do gniazdek w kartach sieciowych podtaczamy trdjniki, z ktorymi
tacza si¢ koncentryczne kable sieciowe. Aby unikna¢ zakldécen spowodowanych odbiciami
sygnatu od koncow szyny, na trojniki znajdujace si¢ na koncach magistrali musimy zatozy¢
specjalne rezystory o impedancji 50 W (tzw. terminatory). Poza kablem sieciowym oraz
kartami sieciowymi potrzebne nam bgda dwa terminatory i tyle trjnikow, ile komputerow
zamierzamy podiaczy¢ do sieci (patrz rysunek ponizej).
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W sieci o topologii magistrali komputery potaczone sa jeden za drugim, zas dane
przekazywane sa kolejno od komputera do komputera. Do ostatniego urzadzenia podtaczony
jest terminator (patrz zdjecie: wtyk z zielonym kapturkiem 1), ktory stanowi zakonczenie sieci

Podstawowa wada sieci 10Base-2 jest fakt, ze przerwanie potaczenia w dowolnym punkcie
moze doprowadzi¢ do jej calkowitego unieruchomienia. W przypadku sieci 10Base-T
uszkodzenie kabla spowoduje co najwyzej odtaczenie jednego komputera, ktéry tym kablem
podtaczony jest do huba.

Po wyborze rodzaju okablowania kupujemy karty sieciowe odpowiedniego typu, przy czym
niektore maja zarowno ztacza RJ-45 (10Base-T), jak i BNC (10Base-2). Karty typu PCI
zdecydowanie przewyzszaja modele ISA, poniewaz zapewniaja wyzsze predkosci transmisji
oraz lepiej wspolpracuja z mechanizmem plug and play. W kazdym przypadku powinni$my
zwraca¢ uwage, aby wybrana karta byta zgodna ze standardem NE-2000, wowczas mozemy
by¢ pewni, ze nawet starsze modele bgda dziataty poprawnie. Jedynym problemem moze by¢
wybor wolnego przerwania IRQ, dlatego tez nasza karta powinna dopuszczaé jak najwigcej
mozliwo$ci wyboru przerwania.

A Sprawne dzialanie sieci wymaga wydzielenia serwera sieciowego

Po polaczeniu ze soba wszystkich komputerow jednemu z nich powinnismy przydzieli¢
funkcje¢ serwera. Na nim mozemy pozniej przechowywac wszystkie dane, z ktorych beda
korzysta¢ uzytkownicy sieci. Dzigki temu unikniemy koniecznosci udostgpniania zasobow
znajdujacych si¢ na poszczegdlnych komputerach oraz probleméw typu: "na ktérym
komputerze jest m9j plik". Instalacja sprzgtu sieciowego jest juz zakonczona, teraz mozemy
przystapi¢ do konfiguracji systemu operacyjnego.

ANajmniej przeszkod stwarza Windows 95/98

Konfiguracja Windows 95 jest wrgcz komfortowa. System automatycznie rozpoznaje nowo
zainstalowane karty sieciowe i instaluje dla nich sterowniki. W celu sprawdzenia, czy
wszystko zakonczylo si¢ pomyslnie wystarczy otworzy¢ Menedzera urzadzen w Panelu
sterowania. Starsze karty moga wymagac uaktualnionych sterownikow, jednak z reguty
wszystkie karty sa zgodne ze standardem rozpoznawanym przez Windows, na przyktad NE-
2000.
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Aby poszczegoblne stacje robocze mogly si¢ ze soba komunikowac, musza one postugiwac si¢
tym samym jezykiem, czyli protokotem. Z tego wzgledu w Panelu sterowania musimy
otworzy¢ element Sieé, a nastgpnie doda¢ protokoty IPX/SPX oraz TCP/IP i sprawdzi¢ czy na
pewno jest zainstalowany protokot NetBEUI. Jezeli go nie ma to koniecznie nalezy go
doinstalowac.

Gdy chcemy innym komputerom w sieci udostepni¢ pliki oraz drukarkeg, powinnismy
zaznaczy¢ opcje Udostepnianie plikéw i drukarek. Jako sie¢ podstawowa wybieramy
Logowanie Windows.

Jezeli uaktywnilismy opcjg udostgpniania plikow i drukarki, musimy na karcie ldentyfikacja
nada¢ komputerowi niepowtarzalna nazwe, np. Komputer_Izy, oraz okresli¢ grupg robocza,
np. Laboratorium. Po ponownym uruchomieniu systemu polaczenie sieciowe powinno by¢
aktywne. Zeby sprawdzié, jakie komputery widoczne sa w sieci, klikamy dwukrotnie na
ikonie Otoczenie sieciowe, ktora widoczna jest na pulpicie.

W celu udostegpnienia w sieci katalogu, lub nawet catego dysku, wybieramy odpowiednie
polecenie z menu Udostepnianie, ktore pojawi sig¢ po kliknigciu prawym przyciskiem myszy
na wybranym zasobie w Eksploratorze Windows.

W przypadku drukarki wykonujemy takie same czynno$ci w Panelu sterowania, w oknie
Drukarki. Abysmy mogli bez ograniczen korzysta¢ z udostgpnionych katalogow, w
Eksploratorze powinnismy przypisa¢ im symbole dyskowe. W tym celu wybieramy polecenie
Zaawansowane | Mapuj dysk sieciowy. W okienku, ktore nastgpnie si¢ pojawi, wpisujemy
pelna Sciezke dostepu zaczynajaca si¢ od dwoch ukosnikow (\\), po ktorych podajemy nazwe
komputera zawierajacego dane (Komputer_lzy), a po kolejnym uko$niku nazwe
udostgpnionego katalogu lub dysku, na przyktad \Komputer_lzy\dokumenty.

AWindows 3.11 - klasyka pracy grupowej

Jesli posiadamy sprawny komputer klasy 386 (lub nowszy), mozemy podiaczy¢ go do sieci za
pomoca Windows 3.11. Po zamontowaniu karty sieciowej 1 skonfigurowaniu niezbgdnych
protokotow bgdzie nam stuzyt jako serwer plikow lub drukarki.

W grupie Sie¢ uruchamiamy Instalacje sieci. Klikamy na polu Sieci, wybieramy Sieé
Microsoft Windows i potwierdzamy wybor, klikajac OK. W menu Udostepnianie
zaznaczamy odpowiednie opcje.

Na zakonczenie wybieramy Sterownik | Dodaj karte 1 klikamy na pozycji odpowiadajace;j
naszej karcie sieciowej.

Jesli nasza karta nie jest widoczna na liScie, wowczas wybieramy opcje Inny/uaktualniony
sterownik karty sieciowe]j, a nastgpnie podajemy $ciezke dostgpu do sterownika zapisanego
na ptycie CD-ROM lub dyskietce dostarczonej razem z karta. Aby udostepni¢ w sieci naped
lub katalog dyskowy zaznaczamy w menedzerze plikow odpowiednie zasoby, po czym w
menu Dyski klikamy na poleceniu Udostepnij jako. Drukarke udostgpniamy, wybierajac
opcj¢ Chee mieé mozliwos¢ udostgpniania innym moich drukarek.

A Klopoty z DOS-em
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W sytuacji, gdy posiadamy komputer, na ktorym nie mozemy (lub nie chcemy) uruchomi¢
Windows (na przyktad 286 lub starszy), wowczas jesteSmy zmuszeni do pracy w srodowisku
DOS. Réwniez niektore gry musza by¢ uruchamiane w czystym DOS-ie. Aby taki komputer
podiaczy¢ do sieci, musimy zainstalowac nastgpujace sterowniki w podanej ponizej
kolejnosci:

e LSL (Link Support Layer)
o Sterownik karty sieciowej (NE-2000 lub jego odpowiednik)
e |IPXODI lub IPX

(oto zawartos$¢ przyktadowego pliku wsadowego .BAT)

Qecho off
lsl.com
ne2000.com
ipxodi.com

Sterowniki te powinny by¢ zapisane na dyskietce instalacyjnej dotaczonej do karty sieciowe;.

Musimy jednak liczy¢ sig z tym, ze komfort pracy bedzie znacznie nizszy niz w srodowisku
Windows. Wykorzystanie wielu funkcji standardowo dostepnych pod "okienkami" - na
przyktad dostep do plikow lub drukarki innego komputera - w DOS-ie wymaga zakupu
dodatkowego oprogramowania, takiego jak Novell NetWare Lite lub Lantastic. Wprawdzie w
sieci mozemy potaczy¢ dowolng kombinacje komputerow pracujacych pod trzema opisanymi
wyzej systemami, tym niemniej sensowna wydaje si¢ kombinacja jedynie obu wersji
Windows.

A Korzystanie ze wspolnej drukarki sieciowej

Pierwsza rzecza, jaka musimy zrobi¢, aby komputer podiaczony do sieci mogt drukowac na
drukarce sieciowej, jest odnalezienie komputera, ktory te drukarke udostgpnia. W tym celu
otwieramy menu Start i wybieramy polecenie Znajdz | Komputer (podajemy nazwe
komputera i wciskamy przycisk Znajdz). Dwukrotne kliknigcie ikony komputera wyswietli
listg wszystkich udostgpnionych zasobow, w tym rowniez drukarki. Po przygotowaniu
dyskietki ze sterownikiem drukarki klikamy prawym przyciskiem myszy ikong¢ urzadzenia, po
czym wybieramy opcj¢ Instaluj.

Jesli decydujemy si¢ na udostepnianie drukarki w sieci, musimy pamigta¢, aby komputer, do
ktorego drukarka jest podpigta, byl zawsze wiaczony 1 gotowy do obstugi zadania wydruku.
Alternatywa dla takiego rozwiazania jest urzadzenie 0 nazwie print-server, za posrednictwem
ktérego podiaczamy drukarke bezposrednio do sieci. Zastosowanie print-servera wiaze si¢
wprawdzie z dodatkowymi kosztami (od 600 z1), mozemy jednak dzigki temu zrezygnowac z
przeznaczenia jednego komputera do obstugi drukarki.

A Faksowanie w sieci

Windows 95 umozliwia wspoétdzielenie w sieci faks-modemu za pomoca programu Microsoft
Exchange. Jezeli uzywamy innego programu (np. WinFax, RVS-Com lub innego), wowczas w
skorowidzu Pomocy powinni$my poszuka¢ informacji na temat dzielenia modemu. Dla
przyktadu, w przypadku WinFax (Pro) korzystamy ze specjalnego oprogramowania Fax-
Server-Software WinFax Pro for Networks, ktore pozwala zainstalowa¢ klienta faksowego.
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Przed zainstalowaniem Exchange'a musimy poprawnie skonfigurowa¢ faks-modem lub
adapter ISDN na komputerze, ktory bedzie petnit funkcje serwera. Nastepnie instalujemy
Exchange'a, wybierajac w Panelu sterowania pozycj¢ Dodaj/Usun programy, a nastgpnie
otwierajac karte Instalator Windows. P6Zniej musimy jedynie postgpowaé zgodnie ze
wskazowkami pojawiajacymi si¢ na ekranie.

Na zakonczenie dodajemy ustuge Microsoft Fax z okna Poczta i faks dostgpnego w Panelu
sterowania. Po wybraniu opcji Wiasciwosci | Uzytkownik podajemy swoj numer faksu oraz
imi¢ 1 nazwisko. Kolejnym krokiem jest wybor faks-modemu i udostgpnienie go w sieci przez
zaznaczenie odpowiedniej opcji. Modem konfigurujemy, wybierajac z menu pozycje
Wiasciwosci.

Oprogramowanie Microsoft Exchange musimy zainstalowac rowniez na wszystkich
pozostatych komputerach pracujacych w sieci. Jako faks-modem wybieramy wowczas
Microsoft Faxserver. W oknie dialogowym Sciezka sieciowa wpisujemy nazwe zasobu
podobnie jak podczas instalacji drukarki sieciowej: dwa uko$niki, nazwa komputera, ukos$nik,
nazwa urzadzenia faksowego. W komputerze obstugujacym faks, w oknie Panel sterowania |
Poczta na karcie Dostarczanie ustuge Microsoft Fax Transport musimy umiescié na
pierwszej pozycji - w przeciwnym razie program nie bedzie dziatal.

A Modem sharing - wspoélnie do Internetu

Modem mozemy udostegpni¢ dla calej sieci rowniez w celu transmisji danych. Z jednego
polaczenia do dostawcy ustug internetowych moga woéwczas korzysta¢ wszyscy uzytkownicy.
Oczywi$cie im wigcej 0sob podiaczonych jest jednoczesnie do Internetu, tym wezsze pasmo
kazdy z nich ma do swojej dyspozycji.

Oprdcz konta u dostawcy ustug internetowych potrzebujemy jeszcze modemu oraz
oprogramowania proxy. To ostatnie petni funkcj¢ pamigci podrecznej (cache) dla danych
pobieranych z Internetu. Wiele takich programéw znalez¢ mozna w Internecie w wersjach 30-
dniowych badzZ freeware. Bardzo tatwe w obstudze sa m.in. NetProxy lub WinGate.

Aby zapewni¢ dostgp do Internetu wszystkim uzytkownikom sieci, na komputerze, do ktérego
podiaczony jest modem, instalujemy program proxy, po czym pozostate komputery
konfigurujemy, tak aby z Internetem komunikowaty si¢ za jego posrednictwem.

Cala procedura zostata doktadnie opisana na przyktadzie programu Vsocks Lite w artykule
"Podtaczenie do krwiobiegu" zamieszczonym w CHIP-ie 9/98 na stronie 216.

A Czas na rozrywke - wspolne gry w Sieci

Dla wielu graczy zmaganie sig¢ ze sztuczna inteligencja komputerowego przeciwnika staje si¢
coraz mniej atrakcyjne. Zupelie nowego wymiaru nabiera gra, kiedy mozemy zmierzy¢ sig z
jednym lub kilkoma innymi osobami.

Do takich celow sie¢ wydaje si¢ idealnym rozwigzaniem. Jesli komputery sa juz ze soba
polaczone (najlepiej pod Windows 95), uruchomienie gry sieciowej nie powinno sprawic
zadnego problemu. Wszystkie gry typu multiplayer maja wbudowane mechanizmy
obstugujace potaczenia w sieci lokalnej. Gra niemal samoczynnie faczy ze soba wszystkich
zawodnikow.
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Dodatkowym warunkiem niezb¢dnym do uruchomienia gry sieciowej jest zazwyczaj
posiadanie przez kazdego uczestnika petnej, licencjonowanej wersji programu. Ci, ktérzy
przezyli juz pierwsze podboje komputerowych swiatdw, majac za przeciwnikoéw innych ludzi,
na pewno nie zrezygnuja z takich przygdd w przysztosci.

APoréwnanie dwoch metod okablowania sieciowego
Magistrala kontra gwiazda: koszty i1 r6znice.
Wybor pomiedzy siecia 10Base-2 (z kablem koncentrycznym BNC) a 10Base-T (kabel UTP)

zalezy od wielko$ci sieci 1 wymogow, jakie przed nig stawiamy. Dla obu technologii dostgpne
sa niedrogie zestawy zawierajace wszystkie niezbedne komponenty.

Okablowanie BNC (10Base-2) Okablowanie UTP (10Base-T)
Topologia: magistrala Topologia: gwiazda
Dlugosc¢ kabla: maks. 185 m Dlugos¢ kabla: maks. 100 m
Sy (el Koszty (przyblizone)

Karta sieciowa: 100 zt

5 m kabla: 25 zt (z wtyczka)
Trojnik: 10 zt za sztuke

2 terminatory: 10 zt

Karta sieciowa: 100 zt
5 m kabla: 25 zt (z wtyczka)
Najprostszy koncentrator (5 portow): 250 zt

tatwa budowa elastyczna rozbudowa
== phlokada sieci w przypadku awarii ™= wyzsze koszty jednego komputera

Alt.gczenie komputerow ze sobg czyli kabelkologia (kabel UTP)

Jezeli przytrzymasz wtyczke stykami do twarzy i "wej$ciem" na kabel do siebie (czyli
roztozyles wtyczke na plecach :) ) to od lewej masz 1-wszy pin.
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Straight-through Crossover

10BASE-T cable 10BASE-T cable
1 1 TD+ 1 1 TD+
2 2 TD- 2 2 TD-
3 3 RD+ 3 3 RD+
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 RD- 6 6 RD=-
T 7 7 7
8 8 8 8

Polaczenie dla kabla HUB -> komputer (lub HUB -> HUB z przelacznikiem crossover)

Laczymy:
e 1(TRX+)->1
e 2(TRX-)->2
e 3(RCV+)->3
e 6(RCV-)->6

Jak wida¢, technologia Ethernet wykorzystuje 4 przewody: jeden do nadawania, drugi do
odbioru. Te cztery przewody to sa DWIE PARY przewodéw i to jest WAZNE! W kazdym
porzadnym kablu przewody sa skrgcone parami aby zmniejszy¢ przestuchy pomigdzy nimi.
W powyzszym przyktadzie parami sa: 112 oraz 3 1 6 1 jest to wazne.

Polaczenie dla kabla komputer -> komputer (lub HUB -> HUB bez przelacznika crossover) -
CROSSOVER

Aby bezposrednio potaczy¢ ze soba dwa komputery kablem typu skretka, konieczna jest
wymiana zyt (crosover). Normalnie Zyty na obu koncach kabla utozone sa w taki sam sposob.

Laczymy:
e 1(TRX+)->3

e 2(TRX-)->6
e 3(RCV+)->1



e 6(RCV-)->2

UWAGA: po zdjgciu zewngtrznej izolacji na kablu nie nalezy $ciagac izolacji z przewodow.
Maja pozosta¢ w koszulkach. Wtyczka po to ma styki, by wcigty si¢ w kabelek. Piszg o tym,
bo kiedy$ mialem taka sytuacjg...

I jeszcze jedno uzupetnienie: Poniewaz kabel jest z reguly 8 zytowy (albo 4-parowy, jak kto
woli) lepiej jest majac taki kabel wlozy¢ we w wtyczke wszystkie cztery pary. Moze si¢
zdarzy¢, ze kiedy$ po tym kablu puscimy Ethernet 100Mb/s albo jaki$s ISDN? Nie wiadomo
co przyniesie przysztos¢ i lepiej od razu robi¢ dobrze. Przy pelnym wykorzystaniu par
uktadaja si¢ one tak: 1-2, 3-6, 4-5, 7-8. Jak widac jest to w zgodzie z kablami telefonicznymi
(1 modemowymi) gdzie wykorzystuje si¢ parg 4-5 czyli srodkowa. ISDN (na styku S
wykorzystuje 4-5 i 3-6).

Kolejno$¢ koloréw ma tez swoja norme, ktora warto stosowac jezeli chcemy w przysztosci
unikna¢ niepotrzebnych nerwow przy rozbudowie.

e 1 - Bialo-Pomaranczowy
e 2 - Pomaranczowy
e 3 - Biato-Zielony

e 4 - Niebieski

» 5 - Bialo-Niebieski
e 6 - Zielony

e 7 - Bialo-Brazowy
e 8- Brazowy

Pary numeruje sig tak:

e paral - przewdd niebieski - styki 415

e para?2 - przewdd zielony - styki 6, 3

e para 3 - przewdd pomaranczowy - Styki 2, 1
e para4 - przewdd brazowy - styki 8, 7

Kabel croosover dla 8 przewodow laczy sig tak:

e 1->3,2->6
e 3->1,6->2
e 4->7,5->8
o 7->4,8->5

kolory wtyczki cross-over:

1 - Biato-Zielony

2 - Zielony

3 - Biato-Pomaranczowy
4 - Bialo-Brazowy

5 - Brazowy

6 - Pomaranczowy

7 - Niebieski

0O O O O O O O



o 8 - Bialo-Niebieski
Powodzenia w zagniataniu :-) Zen

A Minileksykon sieciowy

Z}3gcze BNC - "British Naval Connector" jest cylindrycznym zlaczem umieszczonym na obu
koncach kabla koncentrycznego (Thin Coaxial).

Kabel krosujacy (crossover cable) - kabel UTP, w ktorym zamieniono miejscami cztery
zyty. Pozwala np. bezposrednio taczy¢ ze soba dwa komputery.

Koncentrator sieciowy (HUB) - urzadzenie odbierajace i rozdzielajace dane od i do
wszystkich urzadzen wiaczonych do sieci. Maksymalna dtugo$¢ kabla pomigdzy komputerem
a koncentratorem wynosi 100 m. Huby mozna laczy¢ ze soba w miar¢ powigkszania sig sieci.
IPX - "Internetwork Packet Exchange" - protokot odpowiedzialny za wymiang danych w
SlIeCl.

Kabel koncentryczny - kabel tego typu ma cylindryczna budowe z przewodem sygnalowym
biegnacym w $rodku. Przewod taki taczy sig z karta sieciowq za posrednictwem wtykow 1
gniazd BNC.

Serwer drukarki - serwerem drukarki moze by¢ komputer PC lub specjalny adapter
wiaczony pomigdzy koncentratorem a drukarka. Pozwala on wszystkim uzytkownikom sieci
na korzystanie z drukarki.

Gniazdo RJ-45 - gniazdo w karcie sieciowej (10Base-T) i w koncentratorze, do ktorego
podiacza sig kabel UTP.

TCP/IP - "Transmission Control Protocol/Internet Protocol” pozwala na wymiang danych
pomigdzy komputerami pracujacymi pod kontrola r6znych systemow operacyjnych, a takze
umozliwia komunikacj¢ z Internetem.

Terminator - opornik o rezystancji 50 W (dla sieci 10Base-T), ktorym zamyka si¢ oba konce
koncentrycznego przewodu sieciowego, co zapobiega szkodliwym odbiciom sygnatu.
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